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コマ撮 (ど)りアニメーション
作品 (さくひん)を動 (うご)かしてみよう

[image: 屋内, テーブル, おもちゃ, レゴ が含まれている画像

自動的に生成された説明]














＜このプロジェクトは？＞
· ブロックで作った作品を、一コマごとに位置 (いち)を少しずつ動かしながら50～100枚の写真 (しゃしん)を撮影 (さつえい)するよ。スクラッチで、動いているようにみせるアニメーションをつくろう。
＜学習 (がくしゅう)のポイント＞
· アニメーションの仕組 (しく)みを学 (まな)ぼう。
· どんなことに気をつけながら撮影 (さつえい)をするか考 (かんが)えよう。
















＜基本＞コマ撮 (ど)りアニメとは？
正式 (せいしき)には「ストップモーション・アニメーション」という、アニメーションの一種 (いっしゅ)です。
NHKのEテレで「ニャッキ！」や「ロボット パルタ」などが有名 (ゆうめい)ですね。粘土 (ねんど)をつかって、少しずつ動かしながら撮影 (さつえい)し、数分 (すうふん)のアニメで、1000枚ほど写真 (しゃしん)をとると言われています。


＜基本＞完成 (かんせい)イメージ
[image: ]1ブロックずつ、組 (く)みたてて撮影 (さつえい)する、を繰 (く)り返すよ！完成 (かんせい)するまでのアニメーションをつくろう。




[image: ]これは、犬だよ
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（基本１）何を作るか？考えよう
[image: ]まずは、一体 (いったい)のブロック数を30個 (こ)以下 (いか)にする。
大きく作ると、その分、写真 (しゃしん)が必要 (ひつよう)なので、大変 (たいへん)！！










（基本2）撮影 (さつえい)しよう（iPad使用）
コマ撮 (ど)りで1番大切 (たいせつ)なのは「撮影 (さつえい)」です。ゆっくり、丁寧 (ていねい)に！
背景には、画用紙や模造紙をはる。
白い壁でもいいね。

[image: ]


【重要】背景の画用紙が途切れずに、作品が中央になるように、位置 (いち)とiPadの角度 (かくど)を決める。
※角度を変えるのがポイント











手で持って撮影 (さつえい)はしない！



100均のタブレットスタンドがおすすめ！


[image: ][image: ]











【重要】作品にも、基本 (きほん)の位置 (いち)にテープをつける
※めだたないように、透明 (とうめい)のテープ。


【重要】撮影 (さつえい)していると、iPadが動いてしまいます。元 (もと)の位置 (いち)に戻 (もど)れるように、テープでしるしをつける。





（基本３）写真をリサイズしよう　※しなくてもOKです。
iPadで撮影すると1枚の写真サイズは約２MBで、高画質です。スクラッチに写真を30枚取り込むと、動きが遅くなりがちです。リサイズアプリで画質を落とすのがオススメです。

[image: ]



「画像をまとめてリサイズ-一括変換アプリ」
今回は、このアプリ（無料）を使いました。
一括で変換できるのでオススメです。
サイズは1番小さいのをえらびます。








（基本４）スクラッチに写真 (しゃしん)をアップロード(iPadから)
[image: ]ねこを削除 (さくじょ)して、
筆 (ふで)アイコンをクリック。





「コスチューム」タブの
「コスチュームをアップロード」
から「写真 (しゃしん)ライブラリ」をえらぶ





順番 (じゅんばん)通 (どお)りにならない時が多いので、並 (なら)びかえる。
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1枚目のコスチュームに
「スタート」という名前をつける。
















（基本５）アニメーションのプログラム

[image: ][image: ]

1枚目のコスチュームから始まる。


0.2秒ごとに、次のコスチュームを表示 
⇒ アニメーション



最後 (さいご)の36枚目のコスチュームになったら、アニメーションは終 (お)わる。






アニメーションの間、流 (なが)れている音楽。


これがコスチューム番号






＜応用＞完成 (かんせい)イメージ
[image: ]
シーンごとに、ふきだしを出したり、
アニメーションのスピードを変える。













スプライトは3つ。
風が吹 (ふ)いている様子 (ようす)を表す「かれ葉 (は)」と「太陽 (たいよう)」




[image: テキスト

中程度の精度で自動的に生成された説明][image: ]
[image: ][image: 文字の書かれた紙

低い精度で自動的に生成された説明]



仲良く、おどるよ！

[image: テキスト

低い精度で自動的に生成された説明]
[image: ][image: グラフィカル ユーザー インターフェイス が含まれている画像

自動的に生成された説明][image: ][image: ]














（応用1）写真のプログラム


これが基本形 (きほんけい)。
アニメーション＆最後 (さいご)までいったら止まるプログラム。




[image: グラフィカル ユーザー インターフェイス, テキスト, アプリケーション, チャットまたはテキスト メッセージ

自動的に生成された説明]アニメーション中に流 (なが)れる音楽 (おんがく)。







[image: グラフィカル ユーザー インターフェイス, アプリケーション

自動的に生成された説明]

























（応用２）かれ葉 (は)のプログラム
[image: ][image: ]

かれ葉のスプライトを描 (か)く。






[image: ダイアグラム が含まれている画像

自動的に生成された説明]
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[image: グラフィカル ユーザー インターフェイス

自動的に生成された説明]

風がふき、かれ葉がステージ右端 (みぎはじ)から左にむかって落ちていく。













（応用３）太陽 (たいよう)のプログラム
太陽 (たいよう)のスプライトを描 (か)く。

[image: ダイアグラム

自動的に生成された説明]

[image: ][image: グラフィカル ユーザー インターフェイス

自動的に生成された説明]
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