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応用：★★★　小4年～




冬季 (とうき)オリンピックのゲームを作ろう
クロスカントリースキーゲーム
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＜このプロジェクトは？＞
· 緑 (みどり)の旗 (はた)をおすと、ゲームがスタートするよ。
· 木がたくさんあらわれるよ。
· ペンギンをクリックすると、ペンギンはマウスについていくので、木に当 (あ)たらないようにゴールをめざそう。
＜学習 (がくしゅう)のポイント＞
· 冬季 (とうき)オリンピックの競技 (きょうぎ)やルールを調 (しら)べよう。
· 木をたくさん作る「クローン」ブロックをつかおう。
· ペンギンがマウスについていく方法 (ほうほう)を考えよう。















＜基本＞完成 (かんせい)イメージ
[image: ]緑 (みどり)の旗 (はた)をおすと、ゲームがスタートし、木がたくさん現 (あら)われる。
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ペンギンをクリックすると、マウスについていく。木に当 (あ)たらないように、ゴールをめざす。

1本の木が、クローンでふえる。



[image: グラフィカル ユーザー インターフェイス, テキスト, アプリケーション

自動的に生成された説明]





（基本１）「スタート」のスプライトを描 (か)く（プログラムなし）
筆 (ふで)のアイコンをクリック
ねこは削除 (さくじょ)

「四 (し)角形 (かくけい)」で枠 (わく)をかいてから「テキスト」で文字 (もじ)をかく。
四 (し)角形 (かくけい)
テキスト
















（基本２）「ゴール」のスプライトを描 (か)く（プログラムなし）
「スタート」をコピーして、「ゴール」に変 (か)える
「スタート」の上で右クリック。「複製 (ふくせい)」をえらぶ。











①コスチュームタブをえらぶ。

[image: ]

④ここに移動 (いどう)


③図形の形を変える。





②文字 (もじ)を「GOAL」に変える。




（基本３）木を追加 (ついか)してクローンでふやす

[image: ]スプライトライブラリから木をえらぶ。


[image: スプライトライブラリー]




スプライトライブラリを開 (ひら)く。



[image: ][image: アイコン

自動的に生成された説明]



木を20回コピーする。
同じ場所 (ばしょ)に20本の木が重 (かさ)なっている。※木をずらすとわかる。





[image: ]木がコピーされたら、ステージのどこかへ行く。




もし行った先が赤いスタートの上なら、ペンギンが木に当 (あ)たりゲームがすぐに終 (お)わってしまう。
なので、「赤色にふれない」ところに行くまで動 (うご)き続 (つづ)ける。





[image: ]
ステージのあちこちに21本
（オリジナル1本とコピー20本）があらわれる。




木は赤い「スタート」と「ゴール」には行かない。





スタートの赤色を調 (しら)べるには？
[image: ]





赤色のところをクリック




スポイトをえらんでから、赤色のところをクリック。



（基本4）ペンギンを追加 (ついか)し、スキー板 (いた)とストックを描 (か)く

[image: ][image: ]
スプライトライブラリからペンギンをえらぶ






右向きのスプライトをえらぶ。
※ペンギンは正面を向いているが、横向きのコスチュームがあるので、それを使う。






4つあるコスチュームから「横向 (よこむ)き」のペンギンをえらび、スキー板 (いた)とストックを描 (か)く。



[image: グラフィカル ユーザー インターフェイス, テキスト, アプリケーション, チャットまたはテキスト メッセージ

自動的に生成された説明]




















（基本5）ペンギンのプログラム

[image: グラフィカル ユーザー インターフェイス, テキスト, アプリケーション

自動的に生成された説明][image: ダイアグラム が含まれている画像

自動的に生成された説明]

スタート位置 (いち)にスタンバイ。
⇒ 初期化 (しょきか)




[image: グラフィカル ユーザー インターフェイス

低い精度で自動的に生成された説明]
ペンギンをクリックすると、マウスについていく。


マウスを止 (と)めると、ペンギンがくるくるまわってしまう。ペンギンが動 (うご)いている時だけマウスについていくようにする。






[image: ]
[image: グラフィカル ユーザー インターフェイス, アプリケーション

自動的に生成された説明]スポイトをクリックして、木の緑 (みどり)色を調 (しら)べる。




[image: グラフィカル ユーザー インターフェイス

自動的に生成された説明]




木に触 (ふ)れたら、スタートにもどるプログラム。
※緑色 (みどりいろ)だけ。木の茶色 (ちゃいろ)はOK。




「スプライトの他のスクリプト」とは、このプログラム以外のペンギンのプログラム。
　⇒ ペンギンがマウスについていくプログラムを止 (と)めること。





ゴールに触 (ふ)れたら、音がなり、すべてのスプライトのプログラムを止 (と)まり、ゲームが終 (お)わる。





[bookmark: _Hlk95059456]＜応用＞完成 (かんせい)イメージ
[image: グラフィカル ユーザー インターフェイス, テキスト, アプリケーション, Word

自動的に生成された説明]2コースある。
「かんたん」「むずかしい」のどちらかを入力。




[image: レゴ, おもちゃ が含まれている画像

自動的に生成された説明][image: グラフ, 散布図

自動的に生成された説明]
●むずかしい ⇒ 木が大きい 
●かんたん ⇒ 木が小さい 










（応用1）木のプログラム
「変数 (へんすう)」を作って、木のサイズをいれる
[image: ]
「大きさ」という変数 (へんすう)をつくる。
初期値 (しょきち)は「20」⇒ 木の大きさ20%



[image: ]この質問 (しつもん)に答えた「値 (あたい)」は　　　　に入る




「かんたん」と入力すると、大きさは10％になり、
「むずかしい」と入力すると、30％になる。
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