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応用：★★★　小5年～




日本の地図 (ちず)をおぼえよう！
都道府県 (とどうふけん)パズル
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＜このプロジェクトは？＞
· 日本の地方 (ちほう)区分 (くぶん)「北海道 (ほっかいどう)地方」「東北 (とうほく)地方」「関東 (かんとう)地方」「中部 (ちゅうぶ)地方」
「近畿 (きんき)地方」「中国 (ちゅうごく)地方」「四国 (しこく)地方」「九州 (きゅうしゅう)地方」ごとに、
都道府県 (とどうふけん)のパズルを作ろう。
· 都道府県をクリックしたら、パズルのようにマウスで動かして、地図にはめるよ。
＜学習 (がくしゅう)のポイント＞
· 都道府県の名前と位置 (いち)をおぼえよう。















＜基本＞完成 (かんせい)イメージ（例：関東 (かんとう)地方）
[image: ]
都道府県 (とどうふけん)のピースをクリックすると、「都道府県の名前は？」と質問 (しつもん)されるので、答える。
正解したら、地図までマウスで移動 (いどう)させる。








素材 (そざい)は用意しているので、
リミックスしよう！







（基本1）都道府県 (とどうふけん)の素材 (そざい)プロジェクトをリミックスしよう
https://scratch.mit.edu/projects/955358662/
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背景 (はいけい)には「日本地図」と
7つの地方がある。










47都道府県+佐 (さ)渡島 (どがしま)（新潟 (にいがた)県）、淡路 (あわじ)島（兵庫 (ひょうご)県）がある。




（基本２）地方をえらぶ（例：関東 (かんとう)地方）
関東 (かんとう)地方以外の都道府県 (とどうふけん)は削除 (さくじょ)する。
「背景」から「関東 (かんとう)地方」をえらぶ。
ポイント















背景の大きさを調整 (ちょうせい)して、都道府県がピッタリはまるようにする。
※都道府県の大きさはそのまま！
都道府県がピッタリはまるように、
背景の「関東地方」を調整 (ちょうせい)する。




（基本3）プログラム
プログラムはすべての都道府県で共通 (きょうつう)








ここは、それぞれの
都道府県名。


ここは、それぞれの
都道府県の初期値 (しょきち)。













関東地方の都道府県以外は削除。

＜応用＞完成 (かんせい)イメージ
都道府県の中からランダムに5つピースがでるので、地図にはめよう！
クリックすると、都道府県のピースがでてくる。
長崎県のあるところまでマウスで移動させる。













（応用1）都道府県の素材をリミックスする
[bookmark: _Hlk158050639]https://scratch.mit.edu/projects/961357859/
スプライトは1つで、コスチュームに、都道府県が入っている。

















（応用２）プログラム（すべての都道府県のピースをはめる版）
コスチュームの順番 (じゅんばん)にすべての都道府県がでるパターン
[image: ][image: ]


緑の旗をクリックすると、「スタート」のコスチューム。
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[image: ][image: ]
クリックすると、都道府県のピースが表示されるので、
地図までドラッグしてはめる。


[image: ]


地図と同じ色だと、わかりにくいので、色を変える。


（応用３）プログラム（5ピースだけはめる版）
ランダムに5問だけ問題がでるパターン
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出題は5問。
都道府県のコスチューム番号をリストに追加する。
都道府県を重複 (ちょうふく)させない
プログラム。
（例）1問目に東京都がでて、2問目でも東京都がでないようにする。
変数「乱数」をつくる。
（例）2問目は愛知県
1問目、2問目・・・
























[image: ]（応用４）完成プログラム（5ピースだけはめる版）
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